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INTRODUCCIÓN 
 

El manual que a continuación se presenta, sirve para identificar los objetivos, los contenidos 

y su programación, correspondientes a la asignatura Software para el Dibujo Industrial, 

enfocada a la carrera de Ingeniería Diseño Industrial. El manual destaca las habilidades y 

valores que desarrolla el estudiante al cumplir con cada objetivo, también da algunas 

directrices en cuanto a los instrumentos didácticos y de evaluación que podrían aplicarse 

durante el curso. 

 

El objetivo de la materia consiste en proporcionar a los estudiantes de la carrera de 

Ingeniería en Diseño Industrial, el conocimiento y manipulación de un programa informático 

para la elaboración de información técnica para la fabricación de objetos industriales, 

considerando su simbología e información complementaria como los son los listados de 

partes en base a las normativas aplicables para su lectura y comprensión, utilizando una de 

las herramientas más importantes en la actualidad, la computadora, ofreciéndonos ventajas 

significativas sobre el dibujo tradicional como rapidez y precisión en el trazo, mayor calidad 

de representación y la posibilidad de crear un archivo magnético el cual se puede almacenar 

y enviar usando los beneficios de Internet. 

 

Para poder llevar a cabo los ejercicios de la materia, es necesario que el alumno tenga los 

conocimientos del dibujo técnico industrial, los cuales se aplicarán en la representación 

gráfica de objetos y elementos que se emplean dentro del diseño industrial 

 

Al finalizar el curso, el alumno tendrá la capacidad de manipular un software CAD 

paramétrico para interpretar y plasmar con un lenguaje técnico y adecuado un plano, 

conociendo su simbología y conceptualizando como volumen cualquier objeto o pieza 

mecánica. 
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 FICHA TÉCNICA 

Software para Dibujo Industrial 

 

Nombre: Software para el dibujo industrial 

Clave: SDI-ES 

Justificación: 

Para proyectar productos cada vez más completos y complejos con la 

implementación de sistemas mecánicos y el desarrollo de objetos modelados 

con herramientas para métricas. 

Objetivo: 

 El alumno será capaz de desarrollar diversas alternativas conceptuales de 

sus propuestas de producto, utilizando los beneficios de los programas y 

herramientas digitales, para la creación de modelos virtuales y su 

correspondiente  manufactura de prototipos. 

Habilidades: 
Conocimiento de las tecnologías y herramientas disponibles para 

visualización, recopilación y organización de información (digital y/o análoga). 

 

Competencias 

genéricas a 

desarrollar:  

Capacidades para análisis y síntesis; para representar sus propuestas 

conceptuales a través del uso de una herramienta informática e interactuar 

con otros medios de comunicación virtual. 

 

 

Capacidades a desarrollar en la asignatura 

Competencias a las que contribuye la 

asignatura  

- Proponer las características técnico-productivas 

de los objetos de diseño mediante metodologías 

de producción probadas para mejora de la 

productividad 

  - Identificar la metodología de diseño mediante 

los procesos de producción pertinentes para el 

desarrollo de la manufactura del producto 

 ð Registrar los resultados obtenidos de la 

aplicación de los procesos industriales 

propuestos para retroalimentar las mejoras al 

sistema de operación industrial mediante 

instrumentos de evaluación pertinentes 

 

Determinar las características del producto  con 

metodologías de diseño industrial para ubicar el 

producto o sistema dentro del mercado  

ð Determina los procesos productivos usando la 

metodología de diseño para la fabricación de 

productos. 
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Estimación de tiempo 

(horas) necesario para 

transmitir el aprendizaje al 

alumno, por Unidad de 

Aprendizaje: 

Unidades de 

aprendizaje 

HORAS TEORÍA HORAS PRÁCTICA 

 

presencial 

No 

presencial 

 

presencial 

No 

presencial 

Uso de software CAD 

paramétrico 
2 3 40 20 

Simbología 

  
4 0 10 5 

Carpeta de información 

técnica 
0 3 9 5 

Gestión de la 

información 
0 1 3 0 

Total de horas por 

cuatrimestre: 
105  

Total de horas por semana: 7 

Créditos: 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


